
SCUOLA DELL’INFANZIA – CURRICOLO DI ISTITUTO A.S.2023/2024 

 

IL SÉ E L’ALTRO 
Scuola dell’infanzia- alla fine del 3° anno 

Competenze - chiave europee: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 
Competenze di cittadinanza: COLLABORARE E PARTECIPARE – AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO 

LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

Il bambino e la bambina: 
• Gioca in modo costruttivo, creativo 
con gli altri, sa argomentare, 
confrontarsi, sostenere le proprie 
ragioni con adulti e bambini. 

• Eseguire autonomamente le consegne ed essere di aiuto agli 
altri.  

• Riconoscere e raccontare agli altri il proprio vissuto.  
• Partecipare attivamente ai giochi di gruppo e alle 

conversazioni.  
• Passare da un linguaggio egocentrico ad un linguaggio 

collettivo.  
• Riconoscere il proprio ruolo in contesti diversi 
• Tener conto e comprendere i punti di vista diversi dal proprio. 
• sviluppare il senso di solidarietà attraverso una partecipazione 

attiva 
• il significato e il valore della pace intesa come lo  
• stare bene insieme 

• circle time 
• Dialogo a più voci 
• Linguaggio grafico-pittorico 
• Conversazioni spontanee e guidate  
• Role play e rielaborazione attraverso i 
linguaggi 

• Linguaggio logico-matematico 

• Sviluppa il senso dell'identità 
personale, percepisce le proprie 
esigenze e i propri sentimenti, sa 
esprimerli in modo sempre più 
adeguato 

• Riconoscere, accettare, e rispettare i bisogni altrui 
• riconoscere ed esprimere bisogni, sentimenti e stati d’animo 

utilizzando un linguaggio adeguato 
• assumere comportamenti autonomi  
• riconoscere di far parte di una famiglia 
• riconoscere la figura dell’adulto come riferimento 
• riconoscere le proprie tradizioni e confrontarle con le altre 
• sviluppare il senso di solidarietà attraverso una partecipazione 

attiva 
• riconoscere i propri diritti e doveri di bambino 
• acquisire comportamenti corretti e le abilità necessarie  
• per affrontare situazioni di emergenza. 

• circle time 
• Dialogo a più voci 
• Linguaggio grafico-pittorico e 
rielaborazione verbale  

• Conversazioni spontanee e guidate  
• Attività ludico collettive per la 
condivisione, il rispetto di            
regole e per la soluzione di semplici 
problemi. 

• Linguaggio motorio 
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IL SÉ E L’ALTRO 
Scuola dell’infanzia- alla fine del 3° anno 

Competenze - chiave europee: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 
Competenze di cittadinanza: COLLABORARE E PARTECIPARE – AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO 

LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

• Sa di avere una storia personale, 
conosce le tradizioni della famiglia, 
della comunità e le mette a 
confronto con altre. 

• Riconosce ed esprime bisogni, sentimenti e stati 
d’animo utilizzando un linguaggio adeguato.  

• assumere comportamenti autonomi.  
• riconoscere di far parte di una famiglia.  
• riconoscere la figura dell’adulto come riferimento.  
• riconoscere le proprie tradizioni e confrontarle con le 
altre.  

• sviluppare il senso di solidarietà attraverso una 
partecipazione attiva 

• Raccontare i propri vissuti e confrontarli con quelli dei 
componenti del gruppo.  

•  Condividere i valori della comunità di appartenenza.  
• Rapportarsi con fiducia alle figure di riferimento nei vari 
ambienti/ruoli.  

• circle time 
• Dialogo a più voci 
• Attività ludica negli spazi della classe  
• Attività ludica negli spazi della piazza  
• Attività ludico collettive per la 
condivisione, il rispetto di            
regole e per la soluzione di semplici 
problemi. 

• Racconti di tradizioni del proprio 
territorio di appartenenza  
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IL SÉ E L’ALTRO 
Scuola dell’infanzia- alla fine del 3° anno 

Competenze - chiave europee: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 
Competenze di cittadinanza: COLLABORARE E PARTECIPARE – AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO 

LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

• Riflette, si confronta, discute con 
gli adulti e con gli altri bambini e 
comincia a riconoscere la 
reciprocità di attenzione tra chi 
parla e chi ascolta. 

• Applicare semplici strategie di organizzazione delle 
informazioni partecipando attivamente attraverso 
scambi comunicativi con compagni ed adulti anche nella 
condivisione di regole comuni  

• Raccontare agli altri il proprio vissuto.  
• Accettare che esistono punti di vista diversi dai propri.  
• Rispettare i turni di parola 

• circle time 
• Dialogo a più voci 
• Attività ludico collettive 
• per la condivisione e per la 
comprensione di semplici regole 

• Attività ludica negli spazi della classe  
• Creare una segnaletica che renda 
chiare le regole condivise di ogni 
spazio (quanti bambini accedono, 
ecc.) 

• Nomenclatura dei diversi spazi di 
sezione tramite decisione collettiva 

• Pone domande sui temi esistenziali 
e religiosi, sulle diversità culturali, 
su ciò che è bene e male, sulla 
giustizia e ha raggiunto una prima 
consapevolezza dei propri diritti e 
doveri delle regole del vivere 
insieme. 

• Sviluppare il senso di responsabilità e condivisione di 
regole e valori.  

•  Riconoscere aspetti religiosi significativi della comunità 
di appartenenza.  

• Sapere di avere una storia personale e familiare 
• Iniziare ad auto-valutare i propri comportamenti 
all'interno del gruppo.  

• Stimolare la conoscenza e l'accettazione di altre culture.  

• circle time 
• Dialogo a più voci (confronto su alcuni 
atteggiamenti e comportamenti) 

• Condivisione dei comportamenti 
• Letture e racconti per conoscere 
tradizioni, giochi e culture diverse 
dalle proprie. 

 
• Si orienta nelle prime 
generalizzazioni di passato, 
presente, futuro e si muove con 
crescente sicurezza e autonomia 
negli spazi che gli sono familiari, 

• Effettuare valutazioni rispetto al proprio lavoro, al 
contesto, organizzando e operando con le informazioni 
ricevute, giustificando le scelte con semplici spiegazioni  

• Partendo da un avvenimento o da un fatto narrato o 
ascoltato, esprimere semplici valutazioni sulle ragioni 

• circle time 
• Percorsi nei vari spazi della scuola 
seguendo comandi verbali. 



SCUOLA DELL’INFANZIA – CURRICOLO DI ISTITUTO A.S.2023/2024 

IL SÉ E L’ALTRO 
Scuola dell’infanzia- alla fine del 3° anno 

Competenze - chiave europee: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 
Competenze di cittadinanza: COLLABORARE E PARTECIPARE – AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO 

LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

modulando progressivamente voce 
e movimento anche in rapporto 
con gli altri e con le regole 
condivise. 

che hanno mosso le azioni dei diversi protagonisti, con 
semplici argomentazioni 

• riferire eventi del passato recente e saper dire cosa 
potrà accadere nel futuro immediato 

• osservazioni e dialoghi a più voci sul 
tempo e i suoi cambiamenti (ritmi 
della giornata e della settimana…) 

•  Osservazioni che mettano in risalto i 
cambiamenti fisici sugli interessi nati 
in sezione dai bambini. 

• Riconosce i più importanti segni 
della sua cultura e del territorio, le 
istituzioni, i servizi pubblici, il 
funzionamento delle piccole 
comunità e della città. 

• Riconoscere nei diversi contesti le figure a cui far 
riferimento. 

• Riconoscere sul territorio alcuni edifici pubblici 
associandoli all'istituzione che rappresentano.  

• Scoprire che esistono regolamenti comuni che 
permettono la convivenza civile tra tutti i cittadini 

• circle time 
• Dialogo a più voci 
• Role play 
• Linguaggio grafico-pittorico e grafico-
materico 

• Attività ludiche negli spazi della piazza 
• Uscite sul territorio e riflessioni su 
quanto esplorato 

• Letture o racconti specifici.  
• Esperienze collettive per vivere 
attivamente le tradizioni del paese in 
cui viviamo 
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IL CORPO E IL MOVIMENTO 
Scuola dell'Infanzia – alla fine del 3° anno 

Competenze chiave europee: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 
Competenze di cittadinanza: COMUNICARE – INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

Il bambino e la bambina: 
• Vive pienamente la propria 
corporeità, ne percepisce il 
potenziale comunicativo ed 
espressivo, matura condotte che 
gli consentono una buona 
autonomia nella gestione della 
giornata a scuola 

• Riconoscere, leggere, comprendere e interpretare 
immagini, simboli e messaggi presenti nell’ambiente 

• Lettura, interpretazione e utilizzo del linguaggio non 
verbale  

• Riconoscere tutte le parti del corpo su di sé e sugli altri.  
•  Riconoscere, rispettare e verbalizzare le regole.  
• Comunicare con il corpo le emozioni e interpretare 
quelle degli altri 

• Routine della mattina (calendario, 
presenza, ecc.) 

• Circle time 
• Gioco simbolico negli spazi di sezione 
• Role play  
• Attività ludico-espressive con il corpo 
e con il supporto di musiche  

• Lettura di storie che abbiano come 
centro le emozioni 

• Riconosce i segnali e i ritmi del 
proprio corpo, le differenze 
sessuali e di sviluppo e adotta 
pratiche corrette di cura di sé, di 
igiene e di sana alimentazione. 

• Adottare e consolidare norme igieniche corrette per la 
propria salute.  

• Discriminare i ritmi fisiologici del proprio corpo 
• Rispettare il cibo e comportarsi in modo adeguato 
durante i pasti 

• Attività per favorire la verbalizzazione 
dei propri bisogni 

• Routine ben definita dei seguenti 
momenti: bagno, merenda, pranzo 

• Attività di rilassamento e respirazione 
• Assegnazione che aiutino la routine: 
cameriere, capofila ecc. 

• Attività di tutoring per affiancare i più 
piccoli nello svolgimento delle routine 
quotidiane di cura di sé 

• Prova piacere nel movimento e 
sperimenta schemi posturali e 
motori, li applica nei giochi 
individuali e di gruppo, anche con 
l'uso di piccoli attrezzi ed è in 
grado di adattarli alle situazioni 
ambientali all'interno della scuola e 
all'aperto. 

• Comunicare attraverso linguaggi non verbali 
• Comprendere e rispettare le regole di gioco.  
• Mettersi in relazione con lo spazio, con gli oggetti e con 
gli altri.  

• Esplorare la lateralità attraverso comportamenti e 
atteggiamenti motori 

• Routine della mattina: canti con 
movimenti 

• Circle time 
• Attività ludiche negli spazi di sezione 
• Attività per potenziare la cura degli 
oggetti e dei materiali presenti in 
sezione (es. scelta di materiali 
dall’emporio) 
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IL CORPO E IL MOVIMENTO 
Scuola dell'Infanzia – alla fine del 3° anno 

Competenze chiave europee: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 
Competenze di cittadinanza: COMUNICARE – INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

 • Role play  
• Attività ludico-espressive con il corpo 
e con il supporto di musiche  

• Attività ludico-motorie per la 
lateralizzazione (prendere, lanciare, 
camminare ecc.) 

• Controlla l'esecuzione del gesto, 
valuta il rischio, interagisce con gli 
altri nei giochi di movimento, nella 
musica, nella danza, nella 
comunicazione espressiva. 
Riconosce il proprio corpo, le sue 
diverse parti e rappresenta il corpo 
fermo e in movimento. 

 

• Comunicare le emozioni attraverso la gestualità e le 
espressioni del viso.  

• Conoscere e rappresentare lo schema corporeo in stasi 
e in movimento.  

• Rafforzare, migliorare e sviluppare la manualità fine.  

• Circle time 
• Role play 
• Attività ludiche negli spazi di sezione 
• Linguaggio grafico-materico 
• Linguaggio della “messaggistica” 
• Attività ludico-espressive con il corpo 
e con il supporto di musiche 

• Lettura di albi illustrati che 
favoriscano la verbalizzazione di stati 
d’animo e emozioni 
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IMMAGINI, SUONI, COLORI 
Scuola dell'Infanzia – alla fine del 3° anno 

Competenze chiave europee: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 
Competenze di cittadinanza: COMUNICARE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

Il bambino e la bambina: 
• Comunica, esprime emozioni, 
racconta utilizzando le varie 
possibilità che il linguaggio del 
corpo consente. 

• Comunicare ed esprimere emozioni e pensieri 
utilizzando creativamente i linguaggi non verbali;  

• Riconoscere e raccontare le emozioni, i sentimenti, gli 
stati d'animo propri e altrui. 

• Linguaggio grafico- pittorico 
• Linguaggio grafico -materico 
• Condivisione e verbalizzazione delle 
rappresentazioni  

• Inventa storie e sa esprimerle 
attraverso la drammatizzazione, il 
disegno, la pittura e altre 
possibilità manipolative: utilizza 
materiali, strumenti, tecniche 
espressive e creative; esplora le 
potenzialità offerte dalle 
tecnologie. 

• Formulare piani di azione, individualmente e in gruppo, 
e scegliere con cura materiali e strumenti in relazione 
all’attività da svolgere collaborando ad un progetto 
comune; 

• Scoprire le caratteristiche e le modalità d'uso delle varie 
tecniche espressive e utilizzarle in autonomia e in modo 
creativo.  

• Sperimentare mescolanze e gradazioni di colore.  

Linguaggio grafico- pittorico 
• Linguaggio grafico -materico 
• Attività di rappresentazione in piccoli 
gruppi 

• Attività di rappresentazioni collettiva 
• Lettura di opere d’arte 

• Segue con curiosità e piacere 
spettacoli di vario tipo (teatrali, 
musicali, visivi, di animazione...); 
sviluppa interesse per l'ascolto 
della musica e per la fruizione di 
opere d'arte. 

• Partecipare con attenzione e interesse ai vari spettacoli 
e saperli riprodurre.  

• Affinare il gusto estetico avvicinandosi ad ogni tipo di 
arte.  

• Interpretare e riprodurre in modo personale l'opera 
d'arte o un brano musicale.  

• Partecipazione a spettacoli teatrali, 
concerti....  

• Visita a musei, a mostre di pittura...  
• Linguaggio sonoro 
• Costruzione con i materiali naturali e 
non convenzionali di strumenti 
musicali 

• Sperimentare la copia dal varo 
• Scopre il paesaggio sonoro 
attraverso attività di percezione e 
produzione musicale utilizzando 
voce, corpo e oggetti. 

 

• Rilevare la differenza tra due o più elementi sonori; 
• Creare brani utilizzando materiali musicali; 
• Ascoltare e riprodurre strutture ritmiche; 
• Eseguire semplici coreografie in gruppo; 
• Cantare in coro e da solisti.  
• Muoversi liberamente seguendo la musica. 

• Giochi di riconoscimento per la 
provenienza dei suoni  

• Ascolto e imitazione di eventi sonori.  
• Sonorizzazione di storie o situazioni.  
• Imitazione e invenzione di semplici 
melodie; 
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IMMAGINI, SUONI, COLORI 
Scuola dell'Infanzia – alla fine del 3° anno 

Competenze chiave europee: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 
Competenze di cittadinanza: COMUNICARE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 
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APPRENDIMENTO LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

• Riconoscimento e riproduzione di 
scrittura musicale non convenzionale 
(utilizzo di simboli grafici, colori, gesti, 
movimenti...).  

• Riproduzione di melodie, di ritmi 
ascoltati: 

• Filastrocche ballate, canti, storie 
sonore 

• Percorso sonoro. 

• Sperimenta e combina elementi 
musicali di base producendo 
semplici sequenze sonoro-musicali. 

 

• Riconoscere le caratteristiche di un suono: intensità, 
velocità, altezza, durata, pause; 

• Associare il ritmo al movimento; 
• Sperimentare e riconoscere suoni prodotti con diversi 
strumenti-oggetti; 

• Combinare i suoni producendo semplici sequenze 
ritmiche con la voce, le mani e gli strumenti musicali. 

• Giochi di ritmo: grafico - motorio 
• motorio; 
• Riconoscimento di suoni attraverso 
vari ausili: cd, audio-libri ecc. 

• Costruzione di semplici strumenti 
musicali; 

• Danze di gruppo; 

• Esplora i primi alfabeti musicali 
utilizzando anche i simboli di una 
notazione informale per codificare i 
suoni percepiti e riprodurli. 

 

• Codificare i suoni attraverso i simboli stabiliti e saperli 
rappresentare; 

• Utilizzare simboli grafici, colori, gesti, movimenti per la 
codificazione di eventi sonori diversi;  

• Rappresentare graficamente ritmi e saperli interpretare; 
• Rappresentare graficamente le caratteristiche di un 
suono percepito attraverso simboli diversi.  

• Riproduzione grafica dei suoni; 
• Composizione ed esecuzione di una 
breve partitura in associazione ai 
simboli.  
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I DISCORSI E LE PAROLE 
Scuola dell'Infanzia – alla fine del 3° anno 

Competenze chiave europee: COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA 
Competenze di cittadinanza: COMUNICARE – INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

Il bambino e la bambina: 
• Usa la lingua italiana, arricchisce e 
precisa il proprio lessico, 
comprende parole e discorsi, fa 
ipotesi sui significati. 

 

• Conoscere strutture di comunicazione semplici e 
quotidiane 

• Interagire con altri, mostrando fiducia nelle proprie 
capacità comunicative, ponendo domande, esprimendo 
sentimenti e bisogni, comunicando azioni e 
avvenimenti. 

 

• circle time 
• Dialogo a più voci 
• Linguaggio “messaggistica” 
• Attività ludica negli spazi della piazza 
• Prestito e scambio di libri dalla 
biblioteca della scuola 

• Lettura di albi illustrati da parte 
dell’adulto. 

• Sa esprimere e comunicare agli 
altri emozioni, sentimenti, 
argomentazioni attraverso il 
linguaggio verbale che utilizza in 
differenti situazioni comunicative. 

•  Esprimere il proprio punto di vista per dialogare e 
discutere con gli altri. 

• Esprimere verbalmente esperienze ed emozioni proprie 
e altrui.  

• circle time 
• Routine del calendario 
• Linguaggio grafico- pittorico 
• Linguaggio grafico -materico 
• Condivisione e verbalizzazione delle 
rappresentazioni  

• Attività di rappresentazione in piccoli 
gruppi 

• Sperimenta rime, filastrocche, 
drammatizzazioni; inventa nuove 
parole, cerca somiglianze e 
analogie tra i suoni e i significati. 

• Giocare con le parole, costruire rime e filastrocche; 
• Abbinare parole per contrasti ed analogie.  

• circle time 
• linguaggio scritto (messaggeria) 
• attività ludiche (sinonimi e contrari) 
 

• Ascolta e comprende narrazioni, 
racconta e inventa storie, chiede e 
offre spiegazioni, usa il linguaggio 
per progettare attività e per 
definire le regole. 

• Ascoltare narrazioni mantenendo la concentrazione e 
l'interesse; 

• Analizzare gli elementi di un testo e trovare le relazioni 
causa/effetto; 

•  Inventare finali alternativi ai racconti e costruire brevi e 
semplici storie.  

• circle time 
• Momenti nello spazio biblioteca 
• dialoghi a più voci  
• domande generative 
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I DISCORSI E LE PAROLE 
Scuola dell'Infanzia – alla fine del 3° anno 

Competenze chiave europee: COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA 
Competenze di cittadinanza: COMUNICARE – INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

• Ragiona sulla lingua, scopre la 
presenza di lingue diverse, 
riconosce e sperimenta la pluralità 
dei linguaggi, si misura con la 
creatività e con la fantasia. 

• Interesse per una nuova lingua (inglese) 
• Riproduzioni di semplici filastrocche e scioglilingua 

 

• attività ludiche con parole inglesi 
• dialoghi a più voci  
• creazioni di filastrocche 

• Si avvicina alla lingua scritta, 
esplora e sperimenta prime forme 
di comunicazione attraverso la 
scrittura, incontrando anche 
tecnologie digitali e i nuovi media. 

 

•  Rappresentare in modo grafico le proprie azioni ed 
esperienze o fornire una rappresentazione su un 
argomento dato 

• Familiarizzare con la lingua scritta attraverso la lettura 
dell’adulto, l’esperienza con i libri, la conversazione e la 
formulazione di ipotesi sulla scrittura (segno- simbolo, 
numero, lettere) 

• circle time 
• momenti nello spazio biblioteca 
• spazio della messaggeria 
• uso della lim 
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LA CONOSCENZA DEL MONDO 
Scuola dell'Infanzia – alla fine del 3° anno 

Competenze chiave europee: COMPETENZA IN MATEMATICA IN CAMPO SCIENTIFICO E TECNOLOGICO 
Competenze di cittadinanza: NUMERO E SPAZIO - RISOLVERE PROBLEMI - PROGETTARE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE 

alla fine della Scuola dell'Infanzia 

OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO LINGUAGGI /INDICAZIONI PER ATTIVITA’ 

Il bambino e la bambina: 
• Raggruppa e ordina oggetti e 
materiali secondo criteri diversi, ne 
identifica alcune proprietà, 
confronta e valuta quantità; 
utilizza simboli per registrarle; 
esegue misurazioni usando 
strumenti alla sua portata. 

• Associare la “parola-numero” alla quantità 
• Compiere misurazioni mediante semplici strumenti 
anche non convenzionali  

• Conoscere e sperimentare la possibilità di riprodurre con 
materiale strutturato (blocchetti, lego e simili) un 
modello tridimensionale dato o una figura e individuare 
posizioni di oggetti e persone nello spazio usando 
termini appropriati  

• Con oggetti e figure, raggruppare e ordinare secondo 
criteri diversi e stabiliti  

• Utilizzare organizzatori spaziali e temporali per 
orientarsi nel tempo e nello spazio  

• Collocare nello spazio se stessi, oggetti, persone 
orientarsi nel tempo della vita quotidiana, porre 
domande, discutere  

•  Utilizzare semplici simboli per registrare le quantità  

circle time 
• Routine del calendario (linea dei 
numeri, riconoscimento cifre nella 
data ecc.) 

• Conta dei compagni presenti 
• Linguaggio logico-matematico:  
• attività di simmetrie, di pianificazione 
• Discriminazione e classificazione 
materiali differenti in base a una o più 
caratteristiche 

• Spazio delle piccole e grandi 
costruzioni 

• linguaggio grafico-pittorico 
• linguaggio grafico-materico 

• Sa collocare le azioni quotidiane 
nel tempo della giornata e della 
settimana. 

•  Percepire la successione degli eventi nel corso della 
giornata.  

• Percepire il trascorrere dei giorni della settimana e dei 
mesi.  

• Lettura di albi illustrati da parte 
dell’adulto 

• Routine con canti che favoriscano la 
memorizzazione dei mesi, dei giorni 
della settimana ecc. 

• Routine del calendario 
• Circle time 

• Riferisce correttamente eventi del 
passato recente; sa dire cosa potrà 
succedere in un futuro immediato 
e prossimo. 

• Riferire fatti ed eventi secondo un ordine logico-
temporale.  

•  Raccontare cosa potrà accadere in un futuro prossimo.  
• Raccontare eventi del passato 

• circle time 
• Routine del calendario 
• Linguaggio grafico- pittorico 
• Linguaggio grafico -materico 
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• Ricostruire i ricordi della giornata scolastica al termine 
della stessa 

• Condivisione e verbalizzazione delle 
rappresentazioni  

• Attività di rappresentazione in piccoli 
gruppi 

• Verbalizzazione dei vari passaggi di 
una attività al termine della stessa  

• Osserva con attenzione il suo 
corpo, gli organismi viventi e i loro 
ambienti, i fenomeni naturali, 
accorgendosi dei loro cambiamenti. 

• Osservare e individuare i bisogni del proprio corpo legati 
all'alimentazione e alla respirazione.  

• Esplorare e comprendere la relazione tra organismo 
vivente e ambiente naturale.  

•  Osservare i fenomeni naturali e verbalizzare 

• circle time 
• prendersi cura di esseri viventi nello 
spazio della sezione (piante, 
animali…) 

• linguaggio dei materiali naturali 
• Spazio della luce wood 
• Uso appropriato della raccolta 
differenziata 

• Uscite sul territorio 
• Si interessa a macchine e 
strumenti tecnologici, sa scoprirne 
le funzioni e i possibili usi. 

• Utilizzare macchine e strumenti tecnologici in modo 
appropriato 

• Utilizzo della lim a supporto della 
progettazione (programmi appositi). 

 


